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Hustracién de moda contempordnea

ofrece los conocimientos esenciales para
iniciarse en la ilustracidn de maoda. Este libro
expone de forma concisa y con textos de facil
comprension, acompafados de infinidad de
ilustraciones detalladas, los conocimientos
necesarios para elaborar ilustraciones de

moda que abren las puertas de los estudiantes
al mercado laboral. Desde las proparciones
corporales del cuerpo humanao, el dibujo de sus
partes y poses, las relaciones entre tela y cuerpo
y las caracteristicas de las telas y las arrugas,

las herramientas, materiales y técnicas para
colorear, hasta el dibujo técnico y dibujos de
varias prendas. Un compendio de ilustraciones y
textos que componen los conocimientos basicos
gue se emplean en la ilustracion de moda
contemporanea.
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Introduccion

Atravée del dibojoy de la experimestzcidn conimagenss, los sisefadores de moda
deserrallan v dap forma s sus idses Crealivas, Eale Ubre explica las wecnives de s
ilustracion da mada: un alermenio vital, punto de partda de la creacion de prendas

da veetir,

Fara los esludiantes que aprendan Los luntamentos de la moda v sus medos de
arareciin,y cera cualguier peraana interesads =n e disefs de rapa, la actividad del
dibujo o5 a voces divertida y otras veces ardua; on el dibuo conceptual de presdas
de veslin, 8l slacer da dibujar esla somelido 8 alqunas resiricciones. Por gjempla,
auncue usted spa capaz de hacer disupes de mada atractvos y nabiles, de ellos no
salord ringuna prenda 2 no ser que cxstz un fucrte dosco de que so roalize, En
lugar de dibujar con babilidad superfical, webaje con dedicacdn y compromisag,
y da sus dibupos suriran las prencas. b compraomisn se manitestarad sabre e
paocl de diversas maneras. Algunos dias le parccord facl dibujar; otros, no podra
dibujgr en absolulo, Pero cuanle mds experienca sdudiera, anles consequitd gue
sus dibujns expresen sus propins dissrine. Hasta llegar a un astiln firal s hacen
muchas cambios v enmendas, Por elo, os csencial que los ciscfiadores realicen

muchas repressntacicnss de una prenda duranls le elapa de su disuje conceplusl,

Jna prenda hechs a hase de reune fotografias e infor—acién v descoser partes
de otras prendas tiens una calidad & impacto rmuy distintos al de la creada & partir
de Ln simpee dibujn da disenn realizads con gran coidada. Me gustaria que los
estudiantes fueran canscientes de este nechoy gue los profesionales del sectar Lo

confirmeran una Y&z mas.

Lr este Dbra atrezes nlarmacidn y combing nuevas interpretacicnss con el fin de
que el lector Legue 2 dominar las bases de la ilustracidn de moda: esto incluye
larmbign el dizujo léenico as’ como la luslracan en color. Le asequra que puede
cansequir llegar a dihujar de ouna tarmma ahsalutaments persanal, v & amims 2

considerar ese logre como algo muy valioso,
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. Proporciones corporales

Captar la belleza del cuerpo

El cuerpo humana es bello y atractivo como una obra de arte. Ob=erve su forma antes de empeazar
a disefiar prendas, Captar |a imagen del cuerpo es fundamental para crear un buen disefio.

En la leecién 1 dibujaremos repetidamente el cuerpo y sus movimientos hasta dominar las bases
de la ilustracion de mada. s
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Estructura dsea/Articulaciones

La estructura osea que forma la base del cuerpo humano estd compuesta enteramente por
lincas curvas. Movemos libremente estos huesos curves mediante las aticulaciones y los
misculos, Aungue las proporciones de la estruclura dzea cambian durante el crecimiento con
independencia del sexo, 1a posicion y el ndmero de las articulaciones permanecen invariables.
Las zonas marcadas en amarillo en la llustracidn representan las vértebras articuladas y las doce
articulaciones principales. No se indican las arliculaciones pequefias de la cara, manos y pies.
Por favor, tenga en cuenta que las marcas en amarillo representan unicamente la posicidn de las
articulaciones, no su forma. -
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Proporcion de ocho cabezas

Las bellas proporciones que vemos abajo no carresponden en realidad a las de nin-
guin cuerpa humano. sin embarga, para mostrar el cuerpo sobre una superficie plana
comu la del papel es necesario establecer un equilibrio visual. Este dibujo se basa en
lo que se conoce coma "proporcion ideal de acho cabezas”.
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| cugmpo de los adultos, aungue varia entre cada persona, liene mas o menos las
mismas praporciones. Es comin que la linea del busto vaya a dos cabezas, el coto
/| cintura @ lres cabezas. las caderas a cuatro y la punta de los dedas a cinco. En
prasiones, tambign se usan proporciones de siete cabezas y media, ocho cabezas y
nedia v, a veces, se hacen dibujos con proparciones de nueve o diez cabezas. Pero
ara empezar gs imprescindible dominar la proporcion de ocho cabezas.
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Posicion y anchura

Estas cinco figuras se basan en la proporcion de ocho cabezas, pera can diferentes
anchuras y posiciones de los hombros, cintura y caderas. Las figuras A y B son las
que permiten un mejor equilibrio una vez vestidas. En cambio, las prendas pueslas en
las figuras G, D y E no representaran adecuadamente el disefio deseada.

Ancho de hombrns 1,8 nmms & 2 caligzas

Cinbura 1cabeza

;

Anchn de caderas
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Mo olvide gue las prendas tendrdn un aspecto totalmente distinto en un cuerpo de
praparciones inadecuadas. Incluso si empezamos con la proparcidn de ocho cabezas,
podemos terminar faciimente fuera de las proporciones sin darnos cuenta. Para
evitarlo, tenga siempre presente |a siguiente guia de medidas: ancho de hombros,
una cabeza y media; cinfura, una cabeza, y caderas, una cabeza y media.

Fiiiaes., 45
R TEFT 4 cabezat
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Un método practico para las medidas

Hay unas reglas sencillas en cuanto a las proporciones de las partes del cuerpo, como
manos, brazos, pies, piernas y torso. Una vez memorizadas, le seran muy Gliles para
realizar dibujos de diseno.

El empleo inteligente de la longitud de la cabeza como unidad nos garanliza un buen
equilibrio al dibujar poses diversas, lal como se muestra en la pagina siguients,
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2l pibujo de la cabeza

Cara (de frente)

e T
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1. 2
Dibuje un marco Ge 2 da Dibuja un huavn Ineaidn, con
ancho por 3 de atto, p. g, g lados de la parle superion
fomy 12 emafom s 8 cm, snhrasaliendo un poco del

v dividalo por & mitad vertical miarso, Mo haga la barkilla

y horizontal ments. demasiado puntiaguda.

- =
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e
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3, &,

Dibwje lineas horizontales da Dibuje el contoma de los
longitus igusl, para marcar olng, con Ing axtramng fa
0% parpades inferiores, Juere un poco mas dlos gue

Ing interiores.
— B
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Q. I,

Dihuja la hasa de la nariz, Mibuje a5 nrejas ampezanda
mas esliecha gue el espacio En un punto cerca de log
entre los 0jos, ¥ la nariz exrfremas de los ojos, bajando
Lomo wng sola linea que BN curva hacia la punta de
parta del extrema inferior de ey mirie, v con e misma

unn da Ing njos. Innnitd que dsta,

J.
Mihije ineas que dividan

e dos oy espacios & ambos
lados de la linea central

vertical.
g
A |

I?

Dibuje o5 ins de modo que
snhrasalnan un poco de ks
lineas da ambos parpados.

11,

Cologue 1a base del labig
inferior v &l canfr da Ins
[abios como muestra el
dibuje. Dihuje o lahins
ligeraments mas anchos
que el espacio entre los ojos.

1

narlz 1/3 snhre |a harbilla

- __:,.n':_ st __.{

Divida en dos ofra vez los
aapaciog y anada lineas fuera
del marce con ¢l mismo
Intervaln,

£

Hage une narca en ld linea
central, & un gjo de lo alto de
la cahaza. Divida al restn an
tres. Gologue 1 base de la

12.

Dibupe los labios, Bl dngulo
de la asguina daterming |a
axpresion facial, Modifique
el contoma de la cara hacia
dentro desde abajo de la
nariz,
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13, |
Dk 4 linga del cabelio

ampezands en la marca

reslizada en &, can ung curva

aave hacia la eenquina exterinr

del oja ¥ hesta e oreja, i
/ & 't | |
\ {:’ ¥
I |
| Lt

14, |
Mikuje 138 cejas desde la parte
intzrice superiar del ojo, 253

hacia amiba y despuds abajo

hacia b altn @e 1a araja. Afiada

la linee del cuell,

15 |
Dibuje el peinado v afada
sambra a 1og ojos.
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Cara (perfil)

i 144
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1. z.
Mikujm un marco de Marque divisinnas pars
10 ¢ s 18 cm; dividako las guias, sormu muestsa
an tres en vartical v an gl dibujo.

dis an horizonkal.

5 (]

Dibuje las lineas del crangn, Mlargue el pargacs inferior
narlz y hark¥lla. con una "V an la quia. Dibuje
la nraja enirs las guins de
la cabeza y la nariz. Haga
el cualin un pooo estracho,
|r 1 '_._.--" :.n-ln:-_:‘ . r

ey ) T
k | . [ B L |

9, 10.

Dihuja ¢ cabeln, Gomplete el peinado

gatableciendo [a posicidn

de 12 raiz.

.
Dibrge can trazo suave
cinen guiag, come s ve
el 4 ilusliacion.

L

Dituje las partes superion
g nfenor ¢ la nariz. con
la punta un poco curvada,
Dibuje s pdrpados,

11
Dituje o ceja ¥ complets
los pérpadas y Ing lahlos.

Il:l' II'\. [l
[ |-':| Lo
| ]
. ]
‘ ..\.I ]
[ L , A i
4

] i3
1200 I
1 e \
H 1‘_\. 1
-y -
i Y
L}
Y
| |
h

g,
Disuie la boca segin ls guit
que va de la base de la nariz
a la barbilla. Coloqus la
heca v el labic inferior como
meesta la figura.

14,

Dikuje la mandibula debajo
el orgja y anada 13 linea
de la hasa dal cuela.
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13,
Dibuje el g &2l vju, Anada
lingas para complatar al
minfAn.

| t::—_..-u--'
5 W |
} ¥
e
X \
\ o

14.
Aiada sormbea o ks ojes.

Incluzo pequenios cambivs en
a5 lingas del perfil modifican
sistancialmenta la prpresicn.
Fractigue sus perliles favoriis.
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Cara (diagonal)

1.

Dibuje un marea de 3 de ancho
por 4 de albo, p, g9 cm w12
o, Dividala per 3 mitad verlical
y horzentalments, Afada una
unided més 3oaio & A derecha

5
Dipuje &l contornn de la
caheza y &l cuello,

8
ninue con frace suiee las insas
e la bioca v labin infariar, Afada
quias para &l pake

s LS |
| |
11
S T

2.
Wargue divisionss para las
guias, coma muestra |6 hgura.

&,

Mibuje 2 nanz y la oreja
anadicnda guias. Dikuje la
linea i la mandibula cebajo
e b oreja.

10

Dibuje las linezs dal cabelo,
desda dalanie hecis alébs de
la cabsze,

3

Dibuja ron trazu suave
MLEYE YUiag, como an 1a
figura.

7.

Ahada una guia, como muesra
\a figura, para obiener 13
pusician de 1a esguina interio
del ajn. Dibuje Ty cerva del
parped,

11.
Complrte gl cabelo,

o

4
Dibuje tres guias mas.

8.
Cologus: 1a boca v el [3hin
inferiar comn sa ve en &l
ditiifo.

12.
Dituje las cejes y complete
Ins perpados y bos lahios.

l
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13.
Mibwje 12 curva da la
ImanG uls,

14
Aflada los iris  camplate las

CEjiEs ¥ &l moi.

T e |
Y e 'I :
.|. b - |
1 "/..

15.
Complete log ajos con
mequlaje.




Ojos/cejas
Ojos

Los ojos pueden tener un papel relevante en la ilustracion de moda. Su forma,
por ejempla, influye en gran manera en la impresion que causa la modelo, Practique
mucho para ser capaz de retratar una modelo cuya expresion se adecue al diseno

de las prendas.

Primero dibuje una guia

de unidn entre |as esquinas
interior y exterior; dibuje

la curvas de los parpados
superior e inferior. A
cantinuacidn, dibuje el grueso
de los parpados, con las iris
acultos en parte por debajo
de ellos. Dibuje las pestaias
superiores desde detras del
parpada, y |as inferiores
desde el barde frontal.

El ajo esta compuesto

por el globo ocular y lus
parpados. El grosor del
parpado crea una somhbra.
Pademos dar a los ojos un
aspecto natural y agradable
superponiendo las pestafas
a la sombra.
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Practique dibujanda
varios ojos para oblenar

. una amplia gama de
p posibilidades que le
: permita representarlos
con mas eficacia.

Cejas
Las cejas también son importantes, puesta que determinan Ia expresion, 4 traves de

sy dngulo v su espesor. El punto de partida para dibujar las cejas es por encima de la
esquina interior del ojo. Procure no alargarlas demasiado por los extremos,

e Serdral

1)
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Nariz/orejas/labios
Nariz

En |a ilustracian de moda, la nariz siempre se simplifica, se dibuja lo minimo sin
entrar en detalles. Dibuje solamente un lado de la nariz, y no la parte del centro de la

cara. Nunca represente las fosas nasales con circulos.

(

Tl
( (-
S 4
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(
(aid (
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c )

= J

Orejas

Las orejas pueden dibujarse en relacian con pendientes,
pafas o sombreros y gorras pero, igual que la nariz, no se
necesitan demasiados detalles. Recuerde comprobar su
posicion y tamano, v no se alvide de dibujar los 16bulos,
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Labios

Por su naturaleza suave y cambiante, los labios son el elemento clave para expresar
las emaciones de la modelo, a pesar de su tamafio relativamente pequeno dentro del
dibujo global. Practique el dibujo de labios con sus formas favoritas.

El labio superior es algo més
ancho y sobresale un poco.

Primero establezca el ancho y
grosor de los labins dibujando la
curva de su conlomo. Después,
represente la hendidura encima
del labio superior y haga gue
éste sobresalga. Dibuje el labio
inferior un poco mas claro,
pueslo que mira hacla ariba

y refleja mas luz.

[ i i
~ | i B ==
é? == %} — @ - o TS
“.-'-—'L' ' ﬂ; ? {.';-"._ N "‘E'j-"—-.“-—-"ﬁ \q.—,‘_‘_-:‘.____r I'\l---—l""‘l'-

e #j e - ~— —
. "‘___a_s M= o ..-;:3 ——
Cuanda se vean los dientes, e, e = e f\; )

procure no hacerlos demasiado L S S

obvios. Recuerde también que ﬁ" P ‘E__T‘;—“ ) e 1

el rostro de la modelo es un s -""—‘:‘j;‘ i By e e
aspecto menor en la ilustracion - R e M N = Vi

de moda. Si el rostro destaca e -...-:-'—'h-l - ﬁ" - = “?
demasiado, el objetivo de [ il o T ™ N
expresar el disefio de la prenda \t:-\" YAAN Tty s TEEE @
resulta perjudicado. L T TR e
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Volumen y direccion del cabello

Cabello

Junta con el maguillaje, el peinadoe es un elemento de la mayor impartancia para
determinar |2 imagen del estilo en conjunto, Preste especial alencidn 4 su eguilibrio.

Como ejercicio bdsica, practique primero con un peinado de cola de caballo, en el
que el pelo queda plano sobre la cabeza. Asegurese de dejar una pequera distancia
entre el crineo v e cabello. Dibuje la direccion del cabello con trazos curvades
rapidos desde la linea del pelo hacia la cola, sin bordear 1a cara ni la linea del pelo.
Para conseguir un aspecto natural, dibuje varias lineas homogéneas. Después puede
desarrollar diversos peinadas aumentando el volumen del pelo; tenga en cuenta que
la distancia entre el craneo v el cabella no es unifarme.




R —————————
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Apligue & sus dibujos 8l dominio
del movimiento y direccion del cabello.
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Sombreros/gorras

Sombreros

De origenes & historia diversos, los sombreros son de varios tipos ¥ tienen muchos
usos. Su impacto en la ilustracion de moda es tan grande come el del peinado y &l
maguillaje.

En general, un sombrero se compone de copa, que cubre la cabeza, y ala. Dibuje
primero el borde alrededor de la cabeza y después 1 circunferencia exterior del ala,
Por Gltimo, combing el ala y la copa; ponga especial atencion en los dos ladns del
ala, superior e inferior.
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\

Los sombreros son elementos llamativos v con una
amplia variedad de estilos, desde el mas sencillo a los
fque cambian de apariencia segun los dngulos de las
alas. Acostombrese a observarlos detenidamente, para
comprender |as relaciones entre la copa v el ala.
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._Ei_hujﬁ de brazos y piern

Brazos/manos

Brazos

Revestidos por las mangas, los brazos tienen un papel esencial en acentuar la pose de la modelo. Comao
patan 2 los lados del cuerpa, €n la ilustracion de moda se relacionan con las lineas laterales y la silueta de |as
prendas. Recuerde que los brazos, por muy bien dibujados que estén, no deben interferir con la exhibician de
las prendas. Piense en elios como complementarios de las mangas v las prendas.

Gertrn del bugls

Q O

f

o

v

'i T ——

El brazo empieza en la punta del hombro (PH};

el codo queda a la altura de la cintura, la mufieca
al nivel de la entrepierna y |a punta de los dedos
a medio camino entre la rodilla ¥ la caderd.
Desde &l hombra hasta el codo, el brazo s recto
coma un tubo, excepta par el musculo deltoides
del hombro. El contorno del antebrazo se
extiende en curvas suaves; la linea interior farma
una ‘s’ larga v estrecha en direccion al pulgar.

Con el brazo doblado, la arliculacién del codo
forma un angule agudo.
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Imaginese siempre el brazo junto con la mano. Practique el
dibujo en un solo trazo de 1a curva que va desde el hombro
pasando por el codo hasta la punta de los dedos.

e

A no ser que nos interesa llamar la atencidn sobre un bolsillo,
la mano apoyada en la cadera debe colocarse de mado que 1a
base de los dedos estd en contacto con la linea del contomo
del cuerpo: no la dibuje demasiado separada del cuerpo.




Manos _
La longitud de la mano es tres cuartas partes la de la cabeza, v la palma es fan
larga como &l dedn medio. 5i observa la hase y las puntas de |os dedos, vera que se
extienden como un abanica. Dibuje los dedos doblados separandolos en cada una de
sus articulaciones.
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Piernas/pies/zapatos

Las piernas miden casi la mitad del cuerpa y soportan tado su pesy; gslan formadas
por elementos mas dindmicos que los de Ios brazos. Dibujarlas con lineas dinamicas
y teniendo en cuenta ese aspecto nos ayudard a caplar suimagen. Aunque a menudo
quedan ocultas por la rapa, no hay que dejar de practicar su dibujo, porque gran
nimero de prendas estan disefiadas para mostrarfas.

Piernas

Las piernas no bajan rectas, sino inclinadas hacid las arliculaciones. De frente. su
contorno es similar al de los brazos, pera los sallentes de las partes interior y exlerior
de 1a rodilla tienen posiciones diferentes, lo mismo que Ins huesos de la articulacion
del tohillo. De lado, la linea de los musculos pincipales forma una 'S’ con una curva
acentuada bajo la pantarrilla,

@ o

Pies

La apariencia del pie cambia mucho segin la altura de los lacones. y rara vez se
dibujan los pies desnudos en ilustracion de moda. Incluso con sandalias, los pies no
e Wen por entero, y se dibujan junto con la suela, Hay que dominar el dibujo del pie
con diferentes alturas de tacon,

3 U s i) P




Zapatos
Los zapalos lambién son elementos clave de la mada. Lo primern es captar la forma
de las suelas de varios tipos de zapatos, desde sandalias hasla bolas,

Divida la suela por la mitad longiludinalmente y dibuje la linea interior. Decida 1a
altura del tachn o de 1a suela, v |a forma del empeine, Trace curvas precisas como si
#l zapato se ajustara al pie. Procure tomar algun apunte de zapatos reales.

I
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. Poses

Estudio de las poses

Las poses se crean inclinando los hueses. En postura erecta, el hombro se inclina junto con las
vértebras. Del mismo modu, la pelvis s inclina cuanta cambiamos el peso de una pierna a la atra.
La regla bésica de varias poses es: “Cuando baja el hombro izquierdo, sube la cadera izquierda”.

Para estudiar poses, imaginese una letra ‘H colocada de lado. Como vemos abajo,
en A, la pose con hambros y caderas inclinados y con el peso apayadao én una pierma
queda natural: pero tenga gue cuenta que una inclinacion excesiva produce pliegues
en las prendas y una composicion complicada. Sequn el movimiento del cuerpo, las
lingas de los hombros y la cadera pueden quedar paralelas, comao en B, pero esas
poses s0l0 deben emplearse i quedan naturales,
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El esqueletn humano es mas o menos simétrico v su tamano es permanente en
cualguier pose, Cuando ambos pies se apoyan en el sueln, &l dngula de inclinacion
te las caderas, rodillas y tobillos es el mismo.

)

ikrﬂ
|

Abajo, la figura A muestra la pose erecla; la figura B, |a pose con el peso sobre
una piema. Las figuras A y B difieren en el angulo de inclinacion de los hombros y
caderas. Las figuras Cy [ son diferentas de Ay B; sin embargo, 1a forma del torso es
casila misma gue la de B. Con un mismo torso es posible crear muchas poses para
dibujar diferentes prendas, si dominamos el dibujo de brazos y piermas flexionados
de formas diversas,
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Pose erecta

Como es simétrica, la pose erecta es la mas facil para dibujar prendas. No es preciso
dibujar pliegues adicionales. Practique el dibujo de esta pose basica, marcando las
posiciones clave con una regla y completando después las lineas curvas a mano.
Repita estos dibujos hasta que su mano recterde el ritmo.

e A B 56

_{--1--4.1,5 cabezas

3 || 1 cabeza

5 s cabez?_s J/ \\_ o

N | I 111
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1. Dejando espacio para el cabello, divida la linea 2. Dibuje el cuello (1/2 cabeza de ancho) y las
central en 9 y dibuje la cabeza con la proporcidn lineas de guia uniendo los hombros, cintura y
2 (ancho):3 (alto). Dibuje lineas rectas desde la caderas. Extiéndalas hasta la linea 9 pasando
cabeza hacia abajo. Trace lineas horizontales de por los puntos de interseccion de la linea 8

1,5, de 1y de 1,5 cabezas, como en la figura.

B
! \ AN

12

|
8 | I
01 !
| .II | {
0. | o il
4. Dibuje las lineas del hombro desde la 5. Dibuje guias desde el centro de los
mitad de |a altura del cuello hasta encima circulos en direccion al centro de la linea
de los circulos. Dibuje las lineas interiores 3. Dibuje lineas para las ingles desde

de las piernas como muestra la figura. mitad de las caderas hasta a entrepierna.

3. Dibuje los brazos desde el hombro hasta la

1

—_—

1/4 cabeza 1

prolongacion de la linea de la cadera. Marque
con circulos los extremos de los hombros (1/4
de cabeza). Marque la parte alta del busto (1
cabeza) bajo la |. 2, y la entrepierna bajo la . 4.

— A ——

93!4 cabe: éilél. |l.'|

6. Trace lineas hacia la entrepierna desde debajot
busto hasta la |. 3. Siga hasta la I. 4 por |a linea
puntos que parte del centro del cuello. Marque
munecas y puntas de los pies (3/4 de cabeza).
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- En fa ilustracidn de moda, la figura desnuda es solo el soporte del vestida, por lo
- gue no &5 necesaria una representacidn realista. Suavice las arliculacionss v los
~ misculos v acabe las lineas con limpieza, Tenga en cuenta que la figura desnuda no
s constante, y ajuste los anchos de los hombros, cintura y caderas de acuerda con
~ |amoda v 1a armonia de las prendas.

1

2

3

4

]

6

7

8

9

7. Wibuge s mosculos ¥ aticulaciones ehiminanda & Fs necasario dibular G Iineas eefructurales claves para

y afiadiandn curvas a a8 lingas guia. A partic de el wealide: 3 lineas verlicales, ue son la linga central
Agui, dibeje & mano, Dibuje una lines come una "5 y dog lineas de relieve que dividen &l farsn &n cantro ¥
astracha desde PH hasta el antebraza y 1a cintura, lados: v 3 lingas horizontales que definen |2 anchura
Dibuje las curvas o 45 caderss por separedn pars il busto, la cintura y las caderas.

establecer mas facimente la posicidn de la cintura.
Mibue las claviculas, peehos v mdillas.

J£1



Pose con el peso sobre una pierna

Esta pose se utiliza a menudo, porque da movimiento & la ilustracion de moda. Puesto

fque es simétrica, permite mostrar 1a linea lateral del cuerpo y, al mismo tiempo,
mostrar facilmente la idea. Practigue a menuda para dominar esta pose.
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2. Dibule una lina deedr al cantrs de ng 3. Ung el hombro, 2 cinture ¥ la cadera del
lado izquierda v extienda el traze hasta &l
rentre e b linga 9, para represantar @l

I, Inctine un poco las lineas de hombras,
clntura v cadaras, coma en la figura., Las
lineas de cintura y cadera son paralelas ¥

alnn mas larmag por al lado mas alavarn.

4. Dibuje linsas ée quia paralalas a 1 linaa
e |a cadera desde el centro de a3 liness

Gy &,

Pernbrus hesla e enbrepiems, pasando par
cintura y caderas en dnquine de S0°. Marqua
& archo de hombrog, anfura ¥ caderas,

elenor de la piema que sooarta el pesa.

T IIII'III' |
I|II-' Ilr
'Inl |I
_.I!.:ljl:"...._._._..._.... e
i |
| |
g% i
&, Dibuje el cugllo, hombros, brazes, contaml

5. Una el hombra, cinturs, cadars v rodilla &n

gl lade derecho, Extienda el trazo, cam intarior de las piernas v ples, agl comn Be
tandn de diraceian, hasta por ancima de lineAs del busts y debajo del buslo,

la 1.9, Margue las penlas de los hombres y

las rodillas. Dibuje quizs para lns brazos




7. Dibujg los contomas del susspo con lingss caras y
limpias. Dé refigve a la linga central pensando en el
roartorma dasde las claviculas hasta la entraplarna.
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. Completa el dibujo comprobando las lineas guis
estructurales basadas en ¢l ngulo del cuerpo,



Pose diagonal (cadera anterior elevada)

Hay dos tipos de pose diagonal con el peso apoyado en una piema. Una de ellas es
ésta, elevando la cadera mds adelantada. Es adecuada para el diseiio de prendas
con bajos amplios,

s Falld ~| """" T o Y
| | | 1
i
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, Ly 5 = H“nj 1,4 rabazas
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¢ |
ge Il 1.5 cabezey
) lr'_ ——— 1 ——_-‘-"—‘;b-—-__-_ ....... =
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|
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|
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PRt o B B % 8 MEL e i feear e L | S S
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I Incling un pocn las hamhms, cintuea y 2. Dibuje une linga desde ¢ centeo de los hombeos 3. Una &l hembrn, cintura y caderd por |
cadrrag, como se ve en lg ligura, Las incas hasta la cintura con un annuln ca 407 Cdienda el lad derechu y profongue hasta 9 | linea
d la cintura v cadera son paralalas v alon trazn hasta la fines de les coderas lamién a 907, vertical de la perna gue soparta gl pasa
mas largas an Ing lados mas elevados, flargue ¢l ancho de hombras, cintura § cadarag. el cuerpe. Redondse 14 cadens,

LN S T ) R [0 ?

4 fearta la linaa del ancho de [4 cadera &, Margue con circulos las puntas de los f. Dibale &l cuello un poan inclinado, eieds
por el lado mis bajo en 178, Dibuje et hambrng y 1as rodlliag. Dibuje quias para s hombros, brazos, contoma interior e
contorma exterios del torsn deeda la punta e brazes, las piernas ¥ plag, asl como af bust y 2us
dal hombro y extiendale hasta @, Dibuje lineas inferivres.

paralelas horizontales a las caderas, i
|

. e
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7. Ditruje ks conlornos del cuerpo con lneas limpias, g, Complete ¢l dibujo comprobanda las lineas quia
Déle relisve a la linea madia, acaptdndola 3l cortornn esiruciurales hazadas an el Anguln del cusrpo.
desds las claviculas hasta ls entrepiemsa.
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Pose diagonal (cadera posterior elevada)

La otra pose diagonal con el peso sobre una piema es la que coloca 1a cadera
anterior mas alta, Puede aplicarse a varios disefios y lransmite sensacidn

de movirmniento.

en

El

. Incling un pacn Ing hombres, cinlura y

cadaras comu en 1@ imagen. Las linsas
(e b cintura v caderas son paralelas ¥ un
pinca MAs largas por el lado mas elevado.
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4. Dibuje linras guia paralelas a 1a cadera

afravesando ol centro de as linaas 6y 5.

A
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2. Dibije una linga & parlic del centro de os homibnos 3.

# brawds do I cintura y cadarag formand un
anguln de A0° ron allas, Desplace 105 hombros 146,
yacarte 196 1a cintura por el lado mée largn.
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5. Uina s hombngs, cintura, caderas y
rodillas del ado derachn. Cambxe de
dirarcién y extienda el razo hasta encima
e 9, Margue con cireulng Ing hombros y
a5 rodillas, Dibuje quiss para 105 Drazos.

LIng &l ombro, cintura y cadaras del lado
iznuierdn y extlanda |2 lines hagla el centro
da 13 lings 9 para formar el contama e 3
piema. Redondes la cadera.

&, Dibuje el cuella un pocn Inclinado. Margee

I3 linaa el ancho el buslo y su curiatira
hacia alrds. Dibuje 1as lineas madia y
trasera para dar un efecto 30,
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¥ Dibwe Ins cortarnng del cuema con lineas lmpias, & Complete &l dibujo comprabanda las lineas quia
estruciurales basades en el Angulo del cuerpo.




Variaciones de la pose

Con un mismo torso podemos crear infinita variedad de poses, mediante el empleo
de combinaciones de cara/cabeza y cuello, brazos y manos, piemas y pies.
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. Vestido

Siluetas

Vstirsignifica dibujar las lineas de las prendas por encima del cuerpo que aprendimos
a dibujar en Ia leccion 1, al tiempo que comprendemas a fondo la estructura de
la prenda. Tenga en cuenta que aunque cada linea es un elemento importante del
diseiio final no es necesario que lodas ellas sean realislas. Lo mas imporlante es
continuar dibujando hasta conseguir el disefio deseado. Dibujando con constancia
podra llegar a representar y crear sus propios disefios.




‘Sise tratara simplemente de envolver el cuerpo, podriamos imaginar infinitas
“maneras de hacerlo; pero en el diseio de prendas |a tela solo puede colgar
‘e los hombros, de las caderas v de 1a cintura con un cinturdn. Al representar
5us Ideas en un boceto, asequrese de tener en cuenta los puntos de los gue
“cuglga la tela, y evite los diseios que no respeten la gravedad y la buena
-movilidad, De este mado, encontrara su silueta ideal.

Leceion 2 Téonive del vestido ; nnz
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Dibujar lo bidimensional como tridimensional

Cuando el cuerpo humano, tridimensional, se envuelve en una tela bidimensional,
queda cierto espacio entre ambaos. Estes espacios, que permiten el movimienlo y
crean banitas lineas, dependen en gran medida de la forma y la textura de la tela.
En la ilustracidn de moda, siempre hay que tener en cuenta estos espacios al vestir
las figuras.




Las siguientes ilustraciones muestran el cuerpo a traves de la prenda. Una practica
bésica del disefio en general, no sdlo del de moda, es visualizar la forma que esta
por debajo, con el fin de entender su estructura y reconstruirla como prenda, Primero
intente captar la estructura general, sin praocuparss por los detalles,

Leccidn 2 Técnica del veslido

056



Relaciones entre tela y cuerpo

Entre la tela v el cuerpo quedan espacios: algunos por razones de mavilidad y otros
por razones de estilo. Estudie qué partes del cuerpo enlran en contaclo con el lejido
y cudles no, ohservando su propia ropa y dibujdndola con lineas. Preste especial
atencion A los brazos y piernas, sin olvidarse de la gravedad.
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Establecimiento del punto de vista

Las ilustraciones de moda seran mas convincentes si el modelo y las prendas se
representan con cierto efectn tridimensional. Estos cuatro modelos se muestran
desde varios puntos de visla. Si pensamaos en el cuerpo coma en un tuba, e com-
prende |a importancia de dibujar correctamente los bajos de la ropa.




Al dibujar lingas horizontales, como los bajos, en opasicion a las vericales, como
Bl contomo del cuerpo, hay que considerar la continvidad de 1a linea hacia atrs.
Asegurese de situar el punto de vista en el lugar preciso para poder dibujar el disefio
corectamente, El punto de vista estandar de la ilustracion de moda se sitda a la
alura de 105 pjos de la modelo v a dos o tres melros de distancia.

'H"’"'— '1‘.--0-. L
i g
] ¥ {
il T
QA LLLLt L Ltk LLEA L i
DLk M AL

Lecoion 2 Técnive del vestido

N5



LU

Pinzas/fruncidos/plisados/pliegues

Finzas, frucidos v plisados se emplean para aumentar o reducir el volumen de las
prendas. Hay que tenerlos en cuenta al hacer bocetas, por razones tanto estructurales
coma funcionales. Su empleo nos obliga a decidir con precisicn donde y en qué

direccion afiadir o reducir volurmen,
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Los disenadores ponen atencidn asimisma en el volumen y direccidn de los pliegues,
que vienen determinados por la direccion de la trama del tejido, las formas del cuerpo
y la gravedad. Dibuje pliegues para ver qué aspecto le gustaria que tuviera una tela,
donde habria que aplicarlos, ete.
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Caracteristicas de la tela/arrugas

S bien las telas crean bonitas lineas cuanda permanecen estables, las lineas creadas

por &l mavimiento se definen como arrugas. Cuando los puntos desde los que s
proyecta un tejida se alejan entre si, se crean amigas verticales, horizontales y dia-
gonales. Para representarlas, basta con dibujar curvas suaves entre estos puntos de
proyeceitn.
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Dibuje los plieques partiendo desde el interior del cuerpo, mientras se imagina la
textura de la tela, para no eslropear la forma del diseio. Estudie las direcciones en
que fluye el tejido.
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Uso de varias lineas

Variando el grueso de las lineas o creando diferentes niveles, podemos aumentar
de forma drastica la cantidad de informacion que transmile la flustracion de moda.
Afiadir un poco de sombra en la linea por donde se eleva la tela produce un efecto
mucho Mas sUave. -

Como muestra |a imagen, al ahadir niveles por el lateral de la cintura se crea un efecto evidente.



\ /LJ
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Hay que conceder importancia a los detalles del disefio.

El cuello de arriba a la izquierda parece hecho de papel doblado,
mientras que segundo por 1a izquierda tiene un aspecto mas
suave. Una minima diferencia en el delalle mejora el dibujo y
puede expresar el grueso de la tela e incluso su corte.



G

Bocetos

Hacer un boceto de un modelo real en 10 minutos es una manera muy efectiva de
mejorar la capacidad de observar y captar lo esencial. No se requiere precision,
puesto gue el objetivo es entrenar el ojo y desarrollar 12 habilidad de la mang.
Concéntrese tan solo en obeervar, Dibuje primero el cuerpo con lineas sueltas, y
avance poco a poco con los detalles una vez captada la imagen.

"
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Una vez oblenido el resultado deseado, después de dibujar y de eliminar las lingas
sobrantes, descubrira que apenas quedan lineas verticales ni horizontales. Dibuje
gente de su entorno que le parezca alracliva. Es una préctica muy recomendable

que le permilira probar diversas poses y estilos, a diferencia del dibujo de modelos
protesionales.

Leccian 2 Téonica del veslido
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Dibujo a partir de fotografias

La madelo de la foto de abajo tiene en realidad una figura de ocho cabezas y bien
proporcionada; pero cuando eliminamos las sombras y el color y calcamos sdlo la
linea, parece mucho mas ancha gue en la foto (A). Haga el cuello, los brazos y las
piernas mas largos, todo con la misma proparcian, y consequird retratarla de forma
mas natural y bonita, incluso sin sombras ni color (B).
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Para dibujar a partir de un medio plano como es una fotografia, exagere el dibujo
pard conseguir un mayor equilibrio sobre el papel. Encontrar fotos de buena calidad
adecuadas para practicar no serd ningun problema. Siga dibujanda toda lo que pueda.







Técnicas de coloreado

Leccion




Herramientas y materiales de dibujo

Resulta estimulante elegir las herramientas y materiales de dibujo entre la amplia
variedad disponibile. Entre todos ellos, el material mas basico y fiable para el disefio

de moda es |a acuarela. Normalmente solo se necesitan papel, lpices y acuarelas, -
pere puede mejorar los resultados combinando sus herramientas y materiales para
consequir calidad de forma rapida y consistente. Lo importante es el resultado, no

las reglas establecidas en cuanto a herramientas y maleriales. Empiece por emplear

las que prefiera para los diversos métodos presentados en las paginas siguientes, y
pruebe mas adelante diferentes elementos.

Para dibujar lineas: : Para limpiezal‘correceion:
1. Lépices 13H a 38 1. Keglas ¥ plantilias
2. Partaminas 4 2, Citter

3. Gomas de borrar
(normak'amasable)
4. Cinta de papel

1. Difurminagar

4, Hotuladores de dibujoe
[ruesadmadiadfinng

5. Roluledor pincel B, Lepill
. Aerasol fijadar
Para dibujos/bocetos:
I. Gloc de bocetns
2, Bloc de dibujo
5 3. Bloe de papel Kant
3 4, Bloc para rotulador
Para colorear: 5. Papel comiente
1. Recipiente para pintura : . Papal vepetal jralio)
2, Palcta &
3. Lavapincales

4, Digpensador de ayua Para superficies exlensas:
5, Trapo para limpiar Hincetes [gruesamedioling




Para colorear:

1. Lapices de colores
2. Rotultadores

3. Pasleles

T
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Para colorcar con pincel:
1. Gouache acrilico

2. Aouarelas stlidas

3. Acuarelas




Acerca del color

Primero el color, después ¢l volumen y el material. No sdlo en moda, sino en lodas las areas del diseio, el color tiene
una importancia vital. Fl color nog produce las impresiones mds deprisa y con mds intensidad que la forma. Por ejemplo,
para describir con palabras una manzana, no damos un informe detallada de la forma de la manzana: decimos "una
manzana roja”, porque para dar la impresian de una cosa el color es esencial, Dibujamios para explorar un disefio
o para comunicarlo a los demas, por lo que es vital elegir cuidadosamente los colores, Decidir entre |as ilimitadas
combinacionss de colores imaginables es divertido, pero también puede ser un dolor de cabeza: la practica de mezclar
para crear esquemas de color ayudara sin duda a desarrollar nuestro sentido del color. Recuerde que ademas el color
est4 en continuo progreso, debemos conservar siempre el interés por la informacion proporcionada por la investigacion
internacional y la inlerprelacion del color,

Con el fin de comprender con precisidn las caracteristicas del color de un tejido,
o poder dar instrucciones precisas para la eslampacion, es imprescindible
conocer los fundamentos del color, por ejemplo, los tres atributos de tona, brillo
y saturacian.

Tono - es la caracteristica que distingue un calor de ofro y permite la divisiin
£n rojo. naranja, amarillo, verde, azul, morado, elc.

Brillo - denota la cantidad de luz y sombra que contiene un color y determina

si es claro u oscura, efe.
--*?;5-'
-_.!5 l’d

Saturacion - denota la intensidad y fuerza de s colores, desde aris v lurbio

A yiva y puro.
1
Magenta, amarillo y cian, Con eslos Magenta (M) + amarillo (Y} = rojo (R) La gradacion de color puede controlarse
res colores pueden formarse todos Amarillo (Y} + cian (C) = verde (G) empleanda blanco y neqro,

los demds. Mo proceden de la mezcla Cian {C) + magenta (M) = azul (B}
de otros colores, y por ello se les
llama cofores primanos., C

Gian Magenla  Amarillo

4y

W.

Blanca  Megro

R=M+Y
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Mezcla de colores

Dado que 1a ilustracidn de moda es, en esencia, el dibujo conceptual de una prenad, 1a eleccion de
colares deberia guiarse por el instinto del avtor. El nimero de colores necesarios para el dibujo de
diseno, o diseio conceptual, no es muy grande; por (o anto, es muy convenienta lomarse el lismpo
y el trabajo de seleccionar los colores adecuados y crear la paleta de colores que tenemos en mente.
Decidir los colores y mezclaros es mas importante que |a accion de aplicarlos y el metoda que
empleemos para hacerlo, A veces, un color creado por casualidad en la paleta puede ampliar nueslras
opciones. La elaboracién del color no es una cuestion de cdlculo, sino de sentimientos.

Pero, ¢qué color usamos para I4 ilustracion de moda? Naluralmenle, es el color de las lelas. Mezclando
pinturas podemos crear una amplia gama de colores, pero los principiamtes tienden a pintar con los
colores puras que salen directamente del tubo. Ademas, si piensas demasiado en cudl serd el color
siguiente, sueles terminar por lomarlo de olro de los ubos, y el resultado es un arco iris. Estd hien
disfrutar de los colores, pero no debemos olvidar que el color de |a tela tiene que ser el que combine
con el color de la piel. Un principio fundamental del colareada en la ilustracion de mada es que hay
que empezar por conjuntar el color con |a piel.

Para ajustar el color de la prenda al de la piel existe el recurso técnica de afiadir al color una parte muy
pequeria de blanco o de negro. Cuando, por ejemplo, ya hemos decidido el tejido que emplearemos
y necesitamos una ilustracion de moda que reproduzca fielmente su color, esta técnica es altamente
recomendable.
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Dibujo con varias herramientas/materiales

Podemos emplear acuarelas, rotuladores, |apices de colares y pasteles para
colarear, y lapices, lapices de colores, rotuladores pincel y rotuladores de
dibujo para trazar las lineas. El medio ideal es la acuarela, pero se combina
con los demas para consequir mejores resultados.

FPapel de ditujs
Ratuladares
Lapices de coloras

Fapel comiante
Pastalas
Lapices de colores

Papel de dibujo
Loudche (gcuarelas epacas)
Lipices do colgres

Fapel de dibujo
Rotuladares
Lepices de colores

Papel Kent
Retuladares




Papel de dibujo Papsl de dibujn

Acuarelas Acunrelds
Lapiz Rotuladores
| | Lapices de coloras
|
L )
Lt /
L 4 )
o

A Fapel de dibujo
Rotuladores
Rotulagdores pincel

accion g Técnicas de coloreadn | OFY

Papel de dibujo
Acuarclas
Rotulararsg
Lapices de culores

Papel de dibujo
Acuarelas
Pasteles




Coloreado solido y difuminado

Entre los métodos de coloreado estan el color sdfide, en el que el color se aplica de
manera uniforme por loda la zona, y el color difuminado, en el que el color se maliza
en 2onas del cuerpo. El coloreado difuminado se realiza leniendo en cuenta la fuente
de iluminacion, como se muestra abajo. Aplique el color de la prenda un poco més
claro en el lado cercano a la fuente de luz, el color real en el centro, y de nuevo un
color mds claro en el lado opuesto, afadiendo un sombreado sutil en el extremo.
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Coloreado solido Coloreado difuminado
Este método es eficaz para crear un buen contraste Este métode resalta la textura de la tela y anade
entre volumen v calar. Se abtiens un efecto profundidad al dibujo. Requiere menos tiempo,

tridimensional acentuando lingas y afiadiendo sombras. dado que hay que colorear menos dreas.




Pasos del coloreado

Los pasos son los siguientes. Emplearemos tres tipos de herramientas: gouache, roluladores y lapices
de colores. No coloree con trazos largos al principio, ulilice mds razos breves para dar calidad. Sea
exigente con la mezcla de colores.

. el
= B ,i, )
ke | [l = AT
b 3w
7L L e F -
Lo g/ Wi ¢
. fe e/
| . ) LA
| {7 P !.,i -t
e T &,
S - I
! | { '[
= W )

= “ % '1--
i i 2, Calee del bocelo: | | 4 Fetablezca la 5. Apligue al pele
Baee™ g™ Rellena con lipiz e direccian de la un e hase
1. Un bocets en &l dorso y calque 2. La linea calcada ¢3 luz ¥ aplique el IR Cler,
papel comente. R GO por finja, complétala a ldpiz color de La piel
Minimica las frante. con sugvidad,
En Decurazea un
ATUgas, s
i poco |3 zona en S
S0mbra. 1' ol

&, Coloree las zonky soboe 18 que tenga manos dudas, Cree 8l colar
corracto en el recipiente y retine of exceso de pintura del pincel,
La acuaraks camhbla l sacarse: hana una prueba previa.

.', -:?il
.
Ty
£
L]
7. Goloree empezando por 1as capas Bajis, ¥ pimers las zonas &, Fnjuanua un poco @l pincel despuds de cada aplicacion di e,
mas grandes. Deja sin pintar 1os bordes de las capas supenones y dilurmeneg les zonas mas exteriores dal cuarpo.

(cuello, cinlas),




% Complete kg
atallas da cada
elementy,

- ™Pp

Anady sombra gl
pariugln con rotulador

Cree la texfura dal
material con kpices
e cnlaras

'
'l-'.'

Redibuje 14z lineas
barradas.

L 4

Apligque color a los
ACCeS0n0s con kipiz

-

Aieds cosluras,
puntadas, etc.

Pinte las parlas
metilicas de oo

0 plata

fevise el esquema
de color de los
ACCREAFINE.,
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. Estamﬁadus - __

Dos puntos clave del dibujo de estampados:

El primero es que, segun cambie la superficie del tefido, el estampada también
cambiard. Como muestran las ilustraciones de 1, los circulos perfectos del estampado
se convierten en dvalos verticales cuande la lela s# enrolla o se dobla. El segundo es
que hay que dibujar teniendo en mente los patrones de papel da la prenda (ilustracicn
2). Aqui vemos los patrones de papel de un tejido a cuadros para corlar. Observe |a
direccian de la trama del tefido indicada por las lineas rojas, que representan la linea
de referencia vertical de cada parte, Confirme 1a direccion del tajide con la trama
basandose en el centro frontal (C.F.), v dibuje de modo que el estampado queds
natural.

mi < e
| 7l
| ITINALC L
I
L
_ NIRRT
Ly

Sxemcewy

—t=T"1T 1

|
e
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Mal No se ha tenido en cuenla la trama Bien El estampado se refleja de
del lejido. Aunque las rayas de la forma correcta, considerando
falda parezcan correctas, quedan la direccion de los lados de la
poco naturales al aplanarse, chaqueta, mangas y falda.
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Varios estampados

Los estampados se crean mediante impresion del lejido, y hay muchos estilos. Es
esenclal practicar con algunos de los mds representativos. Dibuje los estampados en

el mismo orden en que se imprimen, 3 decir, uno par uno desde la capa inferlor a la
superior, Los rotuladores v las acuarelas ransparenies son adecuados para las zonas -
en que los colores se solapan.

Rayas finag Rayas dé purios Rawas harlzontzies (finas)

=

Rayas horizontalas (madianas)

=

Ruyes de taa Fayiazs gruesics  linis Rivyies horizontales [oniesas)
f Vi

Bayis medias Hayar Hickary

E—

Reyas gimpka By milliples Hayivs borizonlakes qrocssas y liras
AT - — I

Rayas gruesas v finas Rayas Sucker Nayay herzentakes motiples

Nejilla

Cuadros Tatiersall

Guinga

Luadis dees tonns

ol ..
., e,

:
;
¢
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'Materiales

Interpretacion de los materiales

Hay que pensar sismpre en términos de fnea en asociacion con ef colorido. Este es el aspecto clave
por lo gue respecta a la interpretacion del color con relacion al material. Normalmente ajuslamos
este equilibrio mientras dibujamos, sin darnos cuenta de ello, pero tendemos a exagerar ef dibujo
cuando no estamos familiarizacos con los materiales de los que estan hechas las prendas. No es
posible progresar si limitamos los lipos de lineas sin una razon concreta, o si usamos siempre el
mismo métade para colorear. Practique al mismo tiempo la interpretacion de la linea y el colorido,
puesto que la textura del material es un factor importante en la ilustracion de moda.

Como se muestra abajo, es posible reflejar el grosor o la suavidad de la tela en un mismo dibujo
variando los detalles. Las ilustraciones A y B de la pagina siguiente muestran el ejemplo despueés de
coloreario con los métedos solido y difuminado, con lineas diagonales que represenlan la lextura.
Practique el coloreado para estudiar la influencia inmediata que liene el equilibrio de lineas y
colorido en |a textura del tejido.

A Efecto fino y recto B Fiecto mas grueso v suave,

Mo junte las lineas.

o junte las lineas,

Ko junie los neas.
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A Color salido Colgr Golor solido Codor difuminagn
! difirminadn +F ) +
_ interpretacion de tectura interpret. textura

B Caolor solido Gulor Color s0lidy Color ditwringadu

i +
difuminada interpretacign detexura  inferpret. tewtura

Color difuminada
i interpretacian de taxtura del dibujo B
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. Dibujo de diversos materiales

Materiales finos/transparentes

Reproduzca los materiales finos con lineas finas y logue suave; imagineselos ondeando en la brisa. Para los materiales
semitransparentes, tenga en cuenla los resultados de los colores al superponerse.

+ . ¥ . ‘ .
Amarillo Rosa Maranja
El ejemplo de arriba produce un efecto de cristal transparente, ajustelo a colores de tejidos:

+
I

Después, anadiendo densidad de contraste en las zonas solapadas y combinando las lineas, se diferencian las
capas y se muestra la relacitn entre ellas. {Las lineas de la capa interior deben romperse hacia los extremos. )

7 1
A, Deje sin pintar f» [eja zonas sin
I35 zonas bajo log Laredr, como
berdag da la tala, enlyd
S
s
: = ]
2. Diferencie ¢f color § 1%
da la plal cublarta §i Bt L ) "-.\ S
¥ destubinrba. fras o Tl e \ =

i .
. Lisa acrllicns sacos y rotulador
= para Dacer ) cobor de La piel
§  relafivamente fuere, pucsio que
= -1 zobre él se afadin mds capas Apligue ¢l color base i
3, Borre las lingas de colar de 13 el 50N acuarelas y rotuladar, 5. Anada acuarcla o fi. Aplinue blancn
dabajo da |3 tela. la plal v difumine al encaje del

el conlonmu pere dakladilio,
mnetrar 3 fina tala,



Leccidn g Técnicas de coloreads | 0&%

g

2. Auste al caheallos
peinado curn
acuarela para
Lambinark con gl
codor de las lelas,

k

11, Arada lineas de
Iapiz, con atenciin
a las capas,

12. Dibule 8l encaje
con lapiz.,

13. Acentie con
rotulador grg
las ronag clave.




L5l

Tejidos de punto/corte y confeccion

El aspecto clave de los tejidos de punto es su elasticidad. No son adecuados para
disefios en o5 que la tela no entra en contaclo con el cuerpo debido al peso. Hay que
abservar que, por la misma razan, es dificil hacer pinzas y pliegues en estas telas.

Es preciso distinguir entre punto gruese, medio v fino, el grado de flexibilidad, y las -
partes de unidn de los tejidos de punto. En las uniones, las arrugas y canales afrecen

una forma de capas de anillos, como muelles,

=P
1. Use rotulador aris
para las arrugas gris para las
bajo el pecho, irregularidades
clntura v codns. ral punta.
B
i
P e bl

&

7 Aplinua acvarels
PETE SUEYizar |2s Alade las cosloras principales
AMMIgAs. al dibujo de linea,

3. Dituje los 3 5 Apligue acuarala.
pliegues verficales Colorido base Difumine y deje
con rotulador gris., Ios bordes sin

l colorear.,



14 Ajusta &l
cenlerno
con lapiz.

B Ajuste @l contomo
de la camigata,
afadizndo
irrequlariadas,

143, Dibuje los
dobladillos con
lineas delicadas.

15, Deslague las
costuras grocsas
con acuarela
blanga.

9. Aiade l8s motas

on I&piz.

y

17, Libuje las
casturas con
ldpiz de color

giis pare &l
acahada,
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Algoddn/tejano

Las caracteristicas esenciales del alga-
din son que forma con facilidad amrugas
dificiles de eliminar, y que sus pliegues se
dlternan formando tridngulos diferentes.
El cosido de las prendas de algoddn
se realiza a menudo con costuras vi-
gibles: no deje de dibujarlas con una
linea fina o de puntos. Para dibujar los
tejanos correctamente, preste atencion
d la textura tipica de esta superficie, al
grado de azul destedido v a los detalles
finos alrededor de las caderas. Dedigue
empo y atencion a practicar el dibujo
de estos tejidos.

Apligue &l color de la pisl
can ratuladar.

2. Dibule 1a tastura vy
aspecly destenide con

o)

Lipiz blanta. con la Nikuje 13 textura
mird de canto. superficial con ldpices
de calores.

L
o,

Complete los delalles con

acuaralas, rotuladoras v 13piz.

Apligur cnlor hase con acuarelas

. Deje sin pintar lz5 lingas
saliantas de las armigaz

3. Dibwje el azul
desteriidn de
cantos v costuras
oon lAplz de color
w1 RoCo inclingde,



4, Al cosluras
cON un varda mas
clarg

1 Jpu

i

7. Colores log
Temnaches v bolones.

Q. Repase con laplz

Ing contarmog,
plieguess v detallos.

5. Refuerce las
cnshiras dal
lejang.

&, Anada sombra
en forma de
friangulos planos
con rotulador gris.

B. Anada profundidad
sombreando los lados
con mhstador gris.

10 Dastague las
parles melalicas
para complatar el
ditwujo.

Leccidn 3 Técnicas de coloreado
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Tejidos de otofio/invierno [1]

Fn general, los materiales de las prendas
de otoiio @ invierno se dibujan con colores
suaves para dar sensacion de calidez.
Use lineas suaves especlalmentz en el
contorno y lag lineas estructurales de los
tejidos de algodan, sin olvidarse de su
grosor. Coloree la base usando el método
del color diluido y ponga especial cuidado
al interpretar el tejido reforzando la inten-
sidad del dibujn.

£ .

1. Aplinue aruarelas 2. Desenfogue los
con un brazo bordes con un
Dibuje 1a linea final con lapiz grueso de pincal, pincel mojada y
de color negro aplicado con Mo hags caso de dibiuje lgs curvas
suavidad. o5 detalles. con [plr da codor.

. Bt s moles 4, Afiada motas en

3
del hwaad al azar &l confnma con la
can mfuladar punte de un pancel
TITan. con acuarala marfil,

Dibuje ka aepina & Dihuje el #ncaje

5.
oan acuarela del cuello con
blanca usando un acuarela hlanca. Uoloreado de Ajusts y acahado

pincel plano. hasa tarminadn. de los delalles,



.
7. Miada brillo gon #. Muste &l peinado
lapiz Blanco. y maguillaje.

& EE =
. Anada gris <e modg 13, pligue sombra con
nque &l color de la rotulador gris.
piel s2 transparante.

== '
11, Anada brills con 12, Colorae Ins
|4plz blanco. hatanes con

acuarela marrin.

132, Coloree |a far con 14. Ahada snmbra con
acuarala marlil, rotuladur grs.

|

15, Comphete a8 lineas
con IApiT nagro.
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Tejidos de otofio/invierno [2]

Aparle del algodén, hay una amplia
gama de tejidos para otofio e invierno,
como guata, pana, bouclé, gabardina y
terciopelo. Pracligue el dibujo de estas
texturas afadiendo un toque extra a los
contomos y superficies para destacar sus

caraclenslicas

1. Aplinua acuarela,
Deje algunig areas
sin pintar para dar
un dire suelio,

7 Pengando an |3
textura, djuste ¢
difurminado con
acuarela

3. Radurca al tonn
del color con
rotuladaor gns.

e
i__“izw-

4, Deje amplias
20033 sin pintar
ard darle un gire
asponjngn

Coloreads de base completo.

Tetura afadida

Fealics el dibujo de linga final con
lapiz negre. Dibye 105 acolshados
hardadng an la capa con linaas finas

4, Coloree Las gafas
de sol v el pelo
con acuanzlas,

&, Dibuje los relieves
e log hardados
marcando las
s0mbras con lapices
e cobor o8cUmS.
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: Wl
7. Use lapiz blancg 8, Represenle los

para la zona mas pliggues altamands
clara, lpiz Blanco v
rotulador gris.
‘%
2. Difuming sectoras 10, Dibuje el exlremso
de la bufandz con rizada con la punta
ArLArela. el pincel,

11 Adada los maticas del 12. Afada lineas de

lejido de gabardma al Conbraste con ¢l
contorna con acuarala laplz negm usada

¥ un pincel plandg. pere le lines linal,

13 Dibae &l 14. Dibase 1
Dowdado con Tz ¢n ka
Lapiz de color unidn del bordadin
¥ portamings. con el conlomo,

%
i

15, Haga irregular 14, Afada sombra
al eontornn de con rotulader
pana. Qri para dar

wilimien




Piel/pelo

Hay gran variedad de pieles, si tenemos b

en cuenta las sintéticas. A grandes rasgos, =

s dividen en brillantes y males, y las de

pelo son largas o cortas. Cada una tiens Una vaz acabadn &l dibujo de

un aspectn particular, por lo que conviene el 'gli]l”“'”“ A
practicar el dibujo de todas ellas. T ik

1

L Agligue una base da- 2, Aplique color sdido
ra de acuarela. Cuan- o acuarela en las

do &sté medio seca, 20MNds paguenss de
dié ¢l color oscura CUBTD.
' i
=9
B ¢ |

. _':'u':

= e
1. Deje mucha pigl 4. Difurning lug

sin pintar para dar bordas con un
un aire Espanja&n. pincel mojada.

7. Ralle pastel blanco

5. Aplique capas de &, Apliqus dcuarela
color sueltas para para praducir &l W racAjaln con un
crear 8l aspechs vateadn del ante. diturningdor.
el pelg,

-

E

8. Apligue el pastal
Reflaje 1as caractaristicas de |2 pigl en las crestas
y el pelo en o elaps de coloreads Dase, hrillantes da Ins

pliegues. Borre ¢l
pastel sohrante




@ Repasa la
superficie con
Iapiz neqrn

12, Reduzca al tonn
del color y dibuje
pelo en la zona
e snmhra.

14, Pinte &l pelo cortn

oon mancheas
de color.

18, Anada mds pelo
Gan lAplz nagrn
an ld zong en
sombra.

10, Gl punta de un
pincel, pinta Ing
pelos sobre la piel,

13. Afiada brilla con
aturela blanca
Bn las crastas de
lus pliegues,

w

14. Difurming el anie
con lapiz blanco.

=i E=

19, Redibuja las
lineas ocultas
Con l3piz negra.

11 Afada un tans
aAlge distinto al
el con la punta
e un pincal.

14. Aiada sombra
can rtuladar
gris d la derechy
de las crestas,

17, Ausle anadiendo
pala son 1&plz.

20, Afada un togue
final de lapiz a
tecdas lag linrag.

Leceidn 3 Técnicas de coloreada |
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Materiales brillantes

Sl Intenta dibujar materiales brillanles a parlir de
fotografias de revistas de moda, descubrird que resulta
muy dificil, debido al exceso de fuentes de luz. Cuando
haga un dibujo de disefio con brillos, establezca
una fuente de luz mds simple para minimizar este
problema. El dibujo también es mas facil si distinguimos

los materiales con una sola fuente de luz de los que
presentan reflejos imegulares, sin una fuents de luz tija,
Al establecer la fuente de luz es aconsejable marcar
su reflejo siguiendo 1a Knea de refieve que va desde
el hombro hasta el cenlro de la rodilla pasando por la

punta del pecho.

1. Difuming el color con
dcudrela d lo lergo
de los pliegues

2. Suprima el color &n
lag 20nas ge luz con
un plncel mojadn,

3. Ko pinte 1as 2onas
iluminadas.

En ¢l coloreado de base, sepang s
2nnas a diferminar v 1as qua no lleven
color, Lag zonas rosa dilurningdas gin
Iag fua tienen un reflgjo iragular, ¥
las 2ungs dzules sin pintar tianen una
fuente de luz fija.

Muete 1a luz v los raflajos.

En la fase del dibujo de linga,
tenga presente qué 20nas van

4. Auste al ealee
greneral g 1o lald
aplicande color
reflejadn,

r¥
" 0

5. Deja Sin calar +,
&% £ones |
sohrasaliantas,

&, Dé toques do
ReuArala rasa al
WA BN o 20nes
difuminadas.
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7. Neproduzes by 4, Afada rosa mas
reflejos imegulares INtBNS: pard suimnenlas
o0n manchag ¢l contraste con las
blancas. manchag,

oy ey

7, Arda puntos 10, Afada sombia
blancos an las con robuladon giis
20RHS GO MES debajo de las zonas
reflajos. &in eolor

s ]

11. Afiada luces 12, Finbe ¢ boklo
destacadas, metlicn,
£0mn &0 A

13 Ajuste el cabelio 14, Ariada brilo o

y ¢l maguillaje con Ing Ancasnnos
lApicas de coloras aplicande color

¥ BCUAIIas, blanca.
- g

15, Ariada 14, Complete
destacados, angdienda
como en 14, sambras pon

jotuladar gris,




. Procesamiento por ordenador

Tratamiento versatil

Partiendo de la ilustracion de moda, la prenda pucde llegar a converlirse en un producto comercial. Una

buena variedad de colores es esencial, porque determinard en gran medida el éxito de ventas, incluso

aungue la forma v los materiales sean los mismos. Es importante llevar a cabo simulaciones de color I
antes de decidirse por la seleccion final, El dominio de las variaciones de color empleando el ordenador

le revelard nuevas posibilidades de las prendas v le permilid ademds crear presentaciones limpias,
Agui se muestra un ejemplo de procesado con las operaciones basicas minimas de Photoshop,

* Preparacion: Escanee el dibujo con una resolucion de enlre 150 dpi - 300 dpi; recorte la zona del
dibujo en el modo de previsualizacian.

1. Correccion

En el pangl Nivalas [1-2)
[imagen > Ajusles = Niveles),
carrija 13 intansidad de Ia

LR TTIT T Pt T .

imagen cacaneada {1-1], s R
mavlandn los dos tridngulos | Owes (ma——1 = ) :
lacia &l centro y ahasrvanda 'l""“"‘""" EE— 1
Ins eambios n la venland di | e ) _
la imagan. Selaccione Capas F=, LOEEs
{ventang = Capas) y haga clic g =)
an Duplicar capa {1-4). L.l b= e [ e bawer_ T
| Sttt i (P
iNo olvide guardar el | Eesigs sints FhiAsen | 3ye !

trabajo en cada paso!

12 Yantana Niveles

Mueua aa 13 deracha, ¥ Ao 1

| Wew Groug..
Fw G frne Livgees.

Lisch AJl Lavsars in Greup

et o Smat Dbl
IZuiLrda. | £ Contaids
N e - T mm— — B e it !
1-1 Imagen csrancada. 1-3 hsgen mas 1-4 Duplicar capa. E
intensa tras la
d GArREGIAn
2. seleccion de un 4rea —_— i - | l
Saleccione la prenda cuyo | = @*:m | n,.. I.' :
color dagaa cambiar. Elija Ia | = e ENE @ |
herramienta Varita magica da 7 | Seleccion nueva e |
la bara de hermamienlas 12-1), !1 = I L _
y hapa clic &n la 7ona donde = | | = ﬁ
&l color 502 mis eslable. {Td Ajiadin & selecion Aiadir !
Hasta qua la linea parpadeants 'I_:J;_ i
{2-2) rodee todo &) elemants, el | m@_ .-..@. ';@,
rontinde la seleccidn (2-4), n ‘ ia i - == ‘
ajustands los modos da 13 v Heslar de la salpcritn Restar
harramipnta Varlta magiea, 21 2.7 laseleccibnaciva 23 Ajuste con hemamisnta Varita mégica. 2.5 Ajusta ron la '
Anzdir a selaccibn, Restar paIpades. hemasionts lam; i

de la selegeion, Telerancia,
Cantlqun, ete, (2-3). Complele
Ia saleceidn (2-7) afadlando
¥ suprimiendo detalles con 14
herramianta Lazo (2-5, 6).

Puede deshacer cada paso
seleccionando Edicion =
Deshacer

mianta Varita magica.

2-4 Continde la sebeccion 20 Ajuste fing con la 27 Salaecion completada. ||
haciendo clic en olras herrmmienta Lam
POSICINES con la hemra- |




3. Modificar el color
Cuandn la pranda asté
perfectamente seleccionada,
copiela (Edician = Copiar)

v pEpusla de nuevo en la
ventana de imagen (Edicidn
= Panar). Salecciong 12 nuava
cepa en el panel Capas (3-1).
Seleccione &l didlogo Tono!
Saturacian jimagen == Ajusles
= TonowSaturaciang (3-2), y
mndifique &l color moviendo
las guias: Tono, Saturacion ¥
Luminosidad (3-3, 3-4)

4, variaciones

Para cada prenda, selacciong
l& capa Fondo en el panel
Capas v ejecute Saleccionar,
Coplar v Pegar. Nepita Duglicar
capa en ¢l panel Capas ¥
alusta Tanndsaturacion (4=1,
23, y podrd realizor horements
variaciones de color, Lna ver?
completadas |&s variaciones
de coler, amplie la imagen
salacclenandn Tamahno dal
lienzo del mend Imagen, ¥
dispondrd de vna presentaclin
eficaz.i4-3).

= LAk | i |
n.-.. I [
v 1] il = [ine
-uf“ -
[STT
|ﬁlh--- . |
=S & s L]

A1 A pagana. la
imagen apanes
automaticamenta

CINTHD) LT MUYl CaeL

e gnu-ﬂ..-i

bl L TR Y
-

[ "':’ R

1 —

Irx
Iﬁl [P —
ol m ]

4-1 Replta Duplicar
cp.

Leccién 3 Técricas de coloreado

i dock Lh dare b WY

[N

FF W Ereae

32 Nentana Brilko'Saturacion,

3-2 Sbln cambia el color ge
glemento seleccionado.

P

Lagei Do

N

-
Emm

W 5

4:Z Nepils 2l proceso oon el sombicn
y los pantalones
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¢Qué es el dibujo técnico?

La flustracion de moda no puede por si sola comunicar las especificaciones exactas
de cada prenda. Para el proceso de produccion textil es imprescindible un dibujo
técnico de cada elemento. Como vemos abajo, el dibujo téenico muestra la estructura
de la prenda con lineas; el color serd aplicade segun los requisitos. El dibujo técnico
sirve para comunicar el equilibrio, la eslruclura y las especificaciones, y suele ir
acompaiiado por el dibujo del dorso de la prenda.
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Logitud y divisiones

Antes de dibujar cada prenda, confirme las lineas divisorias de la parte superior y la longitud de la
prenda, Los términos cintura alta, mediay haja se refieren a las pusiciones de las uniones y disminucian
gradual de la prenda superion, y a la posicion de |a cintura de la prenda inferior. Los términos micro y
siguientes corresponden a las longitudes de |a falda y el abrigo. &1 hacer dibujos técnicos, asegurese
de establecer esas longitudes antes que otros detalles. Compruebe que esas posiciones estén en

armonia con las proporciones del cuerpo.

\- -------------------------- Linaa aita de la cinlura

--------------------------- Linza media de 1 cintura

thueso de la cadera)

—————————————————————— Micro

N ———— 1 ([}

------------------------ Encima de la rodilla
------------------------ Far la rodilla
------------------------ [hebajo de la rodilla

I P —— | 1T [ WLyl

P ———— . T I 01 1



Caracteristicas de las prendas

Ademas del equilibrio de longitud v linea, estructura y especiticaciones, hay ofro aspeclo a
tener en cuenta al hacer dibujos téenicos. Se trata de comprender las caracleristicas de cada
elemento. La manga de la chagueta sastre (ilustracion 1) esta dibujada con una linea muy limpia
y parece técnicamente correcta, pero en realidad estad mal. Cuando se levanta una mianga hasla
esa altura, también se eleva la sisa. creando muchas arrugas desde la parte inferior delantera
hasta la zona del busta (ilustracion 2). Para mostar una chagueta cortada con lineas simples y
claras y reflejar sus caracteristicas, basta con la ilustracion 3. Por otra parte, en el caso de ropd
deportiva y de trabajo, gue permite mas movimiento de las mangas, aparecen grandes arrugas
a partir de 1a parte Inferior del brazo.
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En algunos casos dos dibujos distintos pueden ser igualmente comectos (ilustraciones
4, 5,y 6}, ¥ debemos seleccionar ¢l mas adecuado para nuestro proposito, es decir, para
mostrar las caracteristicas de la prenda,

4

FI aspactn drl abrge camhla

D e e segin se abolone o o la
solapa, Selecciona el mds cercans al
soncepto del diseio,

&

Parecen muy disinbos, perg 5on
&l mismo disafio. Utilice &l da 13
izquierda para presentar el estil,
¥ el e 12 dorecha para la etiqueta
da Inspaccidn y 138 Instruccionas
O coglur.

Elija &l dibujo de la derechis, con
amugas, para la presentacion del
estilo, v el de la derecha para (25
espocificaciones de confeccion, |




Plantilla maestra

Diversas prendas de vestir pueden dibujarse con
una escala consistente empleando como base
un patron maestro de proporciones estandar
como el que vemos a la izquierda. Resulta Gtil,
por ejemplo, para decidirse entre diferentes
angulos de manga: angulo amplio que permite
bastante movimiento (1), angulo medio de
manga ranglan o con entretela {2), angulo bajo
can poco movimiento (3), pegada al cuerpo (4),
¥ manga de dos pieras pegada al cuerpo (se
muestra con lineas un poco curvadas) (5.
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Plantilla por el dorso. Las lineas al extrema de cada
manga indican la hendidura del puiio. La linea de
puntos que representa la unidn de las mangas de dos
piezas se dibuja coma una curva suave siguiendo el
contorno de la manga.




- Pasos del dibujo técnico

A continuacion se muestran los pasos del dibujo técnico realizado a mane.
Utilice un lapiz duro, regla, plantilla, rotulador y [Apices de colores en papel corriente,

1. Colugue ung hoja de 2. Dibwje la lined canlsl 3. Dibuje el conlemo son 4. Coangruebe 8 simelia 5. Compleie la pogician

= |
i

papel sobre 13 plantilia on lapiz. un frazo limpia ¥ sin con una regla graduada. de las partes v los
maestra. apretar &l lapiz. comtomos segun el

equilibrio gel conjunte,

5 Pasa a tinta con un 7. IMilice ung regla para & Borra por complat

rolulader fing, Gorrija &% lineas reclas, y ung Jens Ninees de lapie,
AREpUIEs |08 BTOres plantilla para Ins botones.

2. Apligue color solido 10, Apligue un calon nds 11, Dilurnires el color
de tona de tefida claro ascura con ratulador, GECUR rapasanda
cin rotulador. axcente en los bardes. todd el area con

¢l rotulador claro
amplaadn gn 8.
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Coler Basa acabada con rotuladaor Teatura o la tela acabada
oon lpiz de coloe

I 8
12, Anada las ineas 13, Adada sombras

salientes de las debajo de las 2onas
coafuras con lapiz Blavadas.
de color gris,

.

14. Destaque el bobdn 15. Bome 135 lincas y
con scuarela blanca 20nas snbrantes con
o ldpiz corector, acusrla blanca o Acabado

[Apiz carractos



Dibujo técnico por ordenador

Creacion de partes

En el dibujo técnico manual es bastante dificil mantener 1a simetria o dibujar costuras. También pueds
acurtr que tengamas que empezar todo el dibuje desde el principio por causa de una_carreccion. El
ardenador-nos permite dibujar las partes de las prendas de manera mas rapida y exacta, y hacer cambios
y correcciones muy facilmente. Aqui vemaos un ejempla de ello, realizado con Adobe Hlustralor,

1. Preparacion ¥ g -l bl
Escanee el borrador, abe un Palh " I
nueva documento (Arehive = —

Huewva) v coogue la imagen
escanpada (rchiva = Colocar),
En el panel Copas (Yentana

= CAPAs) marque 1a opeion
Bloguesr da |a capa actlva (1-1)
¥ afada una nuesd cape {1-25
Selacclong la haramianta Pluma
g la Barra de herramientas
{1-30, ¥ ponga ol Trazo rojo (1-4)
para diferenciario dal borrador,

1-1Pulse 1a apcitn Blonurss

2. Creacién de partes

Con la Pluma ditaja rada
parte individual por sepiado,
En aste arden dasde la capa
infenor; cuergs lrantal, manga,
solapa, cualla, bolsilas v botan
[2-1]. Dibwje solamernte al ladon

derecha de la chaguela, :
2-1 Use una lines de color diferente

para cada parte, para idenbhcaslas
facilmente.

3. Simetria

Seleccione lodas lis parles
dibujadas hasta ahora v ejecuts
Copiar v Pegar (3-1), Abra la
ventana Reflep... (mand Objeto
= Tramaformar = Reflajn) y
selecciong Vertcal para invertir
a8 partae (3-2), Muava las
partes rellejadas v coldoeelas
simatricamente al otro ladg
{3-3). Ejecute Seleccianar -
Todo y apuste ¢f Trazo a negro y

22 Salacciona Vartical

J3-3 Para mawer varios

&l Rellann a blanco (3-4). Elija clemenlus, selecciong
ik linea s (g para dibuisr Agrupar del meny Objeta.
pinzas y demds: haga dic en of :
icuno del ojo del panel Capas

para hacer invisible ¢ boradoe
i3-5). Mantenga prasionaca
rayusculag y selecciong todo
al cuarpn frantal deracha v el
cuglio ¥ sulapa izquierdos con la
herramienta Seleccion (Fecha
negra) (1-6G), ¥ afecuta Trasr al
frente i00elo = Organizar =
Traar al frante) {3-7).

35 Haga imvisible 346 Seleccione ¢l cucrpo 3.7 Sumediia complels

ol borrador, frontal derecho y despuis de Traer
o cuello ¥ solapa l frente,

Iznulardas



4. wmodificaciones

Activa la herramlanta Pluma y
ajuste b lines disoonbinug: 1 pt
para “guidn” ¥ 2 pt para *huscn®
{4=11 en el panel Traa; anada
costuras a los bordes del cusllo,
frente y balsiling (4-2). Rellane
Lada parle con color, Fara
hacar un cambin sancilln, crae
1NA fEva capd pard bolones
adicionales. Can la heramienta
Ractangulo (4-1) v 1a Pluma,
cree una Lapa de bolsilio de
cantos cuadradas (4-4) para
sustituir ka original (4-5). Copie
y pegue el cuello v solapa,
salaccinone con la herramienta
Saheccion dirgeta (Flecha blanca)
log purtas de ancla qua desas
mover (4-6), ¥ complels las
modificaciones de las solapas
[4-T)

deil s ded e EEY g

4-2 Cosluras liongaas ¥ 4-3
faciles de controlar

Gruso, seleceione “lineg
discontinua® y ajusta
“guion” y "h .

4-5 Botones adicionalas
y bolsilla modifisads,

4 ¢ Enzancha la solapa
con la heramienta
Salacciin dirscta

Cambio de colores/Adicion de estampados

Con lllustrator es pasible cambiar colores y anadir dibujos de estampados con mucha
rapidez. Para cambiar el color solo hay que seleccionar la parte y elegir un nuevo color
de Relleno. Cree los estampados previamente y guardelos en el panel de Muestras. El
usno del ordenador permite acabades limpios como los que vemos abajo, y aumenlta
de manera draslica las posibilidades de disefio.
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4-4 Una parte nuava

A7 Si reahzamos cada
parta en capas
distintas es ficil
progar los diversos
ramhing,




ﬁibujué de diversas pfendas

*Para lacililar f consulta, los ejemplos de dibujos teonicos 8 agrupan par tipos de prenda.
Punto

Jersay de cualls radends

Jersey cucllo de Cisne

Chalaco con trenzada

Cdrdigan con botones

=

/fé

%
%
%
4
el
4
&)
4
&

4
5
W
o
N
N
4
4
tg

Cardigan canalé con cinlurdn
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Corte y confeccidn

Camisa de

Suddders

Falda plisada

Cardigan J o

Sudadera con capucha Mallas

Camsela cruzada




Blusas/Camisas

Camisa sin cuello

Caftan con cordones

Camisa maringra

" |

Camisa de cuelle ablartn

. "




Vestidos

Cintura estandar

Lingw princesa

Cintura alta

J:-FL

Largn hasts log tebilloy
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Gintura baja

— —

Maxi




Falda cruzada hasla

Cefida hasta debajo de
la rodilla con aberturs

Falda glebho hasta ! \
la rodilla

Felda por ancima de la
rodilla con dos plisgues

e

Aozmpanada con vualo

Acampanada cenida
Acampanaca reconlda

i

debajo da |2 radllla

|

L

Plisada hasta la radilla
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Pantalones

Cafidns Anchos

Sharts
Tl P [ e =

Tejanos

e Taeng Can pinzas Acampanadas




aaaaaaaaaaaaaaa

Chagueta con corta en la salapa Chanuata con solapa de pice

LN




Chaquetas/cazadoras

Chaqueta cardigan

Lazadara

Caradora matarista

Blazar

Chanuatdn marinn

Cazadora con lelra

lejang
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Abrigos

Trinzhera Trence

im

Abrigo Balmacaan

e

e

Ahrlgn cruzade con cinturdn



Ropa interior

Sujetador Canmisola

Liguers

Tap sin espalda

Top

—

Picardias Medias




Epilogo

iGué tal .es ha iga?

He querido orgavizar este libro on forma de dnbles pdgicas, vada una de ellag dedicada a un sola
tema, de manera que el loctor pueda darle un vistazo v, una vez £aptada la idea, empezar a dibuja:.
30 se queds atascado en algin moments, puede volver a las paginas anteriores. Esta obra puade
emplearse como sdbra de texta, traba’ando de manera merddicy da princigia a fin, ¢ come librg 28

corsulia para estudiar termas especilicos.

Cuandn me cncugntrs con estudizntes que no =ahen fqué dinujar v qué hacer. procurs motivarlas.
Entonces ernpiezan a hacer bocetos con |a idea de creas alya y, oon el tiemps, su cuaderns s llong
on un muestraris variade de las rosas zue han Rechn. Csia soric de encusntros con g propia
creatividad constituye una huena prdctica de catentarmento pera realizar iustracion de moda. 1.3
reestna inflexion de una lnea, los misrmos colores y formas HRPErETR™ URA y otra ves, juntn con matas
manuscritas. Cuande, conscienle 3al valer de cste gercicin, practique con regularidad para adguiri
une hase y continde haciendn bocetas, sus dibujes de disefio CMPezaran a adquiric gersenalidaa y
califad. Estas sun las caracteristicas comunes 3 los profesionales del munde del disero de ropa. Em
la practica, 'os d:bujos de disens casi siempre se realizan de un bedn. Ello se debe a nue intentamas
diapar |e idea g.e bulle gn nuecstes czbeze enles dae que e nog esuape. S Hene dificultades para
expresarse con el dikuje, pruebe g cosiar las téonicas sxplicadus en este 1'bra. Por muche quUR copie,
lo que quede raflejada en su cuaderna de bocetos secd suyn. Mo exsts 12 Copia perfecta, y 220 o5 ls

Yyue hace tan intercsanie el disann

Este libro es gara ml uma laber de agradecimients, S0 no hubiers side por las paabras de alicnto y
la coaperacién A las peisonas fque me nan ecoyade nunca e hubiese acabadn; mi susa ha revivido
muchas veces grac'as al gran trabaio icldnon y de investigacian de mis predecesoras, que se
encueniran an las colecziones de dibujns v los libros de refe~encia do mis sslanterias, Par citar
algunos: Junke Yamamatu de la Kuwasawa Design Scheal, que ¢ inspid s creacidn de cste Lbra:
Masataka Dhno y Kinji Watanzbe de Dairmaru G-aphics, fue me dieron cansg)os Otiles cuands empecé
a eszribirle: lus disefiadsres Noberu Cuan ¥ Megumi Ohivarna, 5.8 me proporcicharon maravillosos
disencs 8 pesar de sus muy apreladas agendas; Miki Aubayasm, de swanky, gue cedis generosanmete
las fatas de madelos: Solarn |rose, que tomd las fotegrafias de los materiales gde dibujs; y, par
supuesto, Sackiko (ha, de Graphic sha Puclishing Ca. Ltd., 5ue me dio Rirmos on muchas MGMmentos
a0 largo de los meses de lanto progresa ¥ 5 lag arregld de agin mods para guiarme hastas ol finaw

Azrovecho la oportunidad para expresarlcs a todos allos mi sgradecimisnia més profunda,

For ditirna, gracias s tades les lecloras oue tomen ssle Libr an sue mangs, Me sentiréd felz i leg

dyuda A encantrar las alas de La axpresian y a levanlar et vuels on ¢l munda dal disefio de mods,
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La ilustracion de moda es el punto de
partida de la creacion de prendas de

vestir, |a herramienta que proporciona

al disefador (o al cliente y al publico en
general) una imagen clara de la calidad de
sus ideas antes de que éstas sean hechas
realidad. lfustracion de moda contempordnen
nos ofrece el medio de expresar los disefios
en imdagenes, tanto a través del dibujo técnico
como de las ilustraciones en color, y cubre
los fundamentos de la ilustracion de moda
en relacidn con las dltimas tendencias.

Con un lenguaje sencillo, la obra expone
todas las técnicas necesarias y explica

los detalles de texturas y estampados.

Al tiempo que destaca la importancia

de visidn, enfoque, compromiso,
motivacion y pasion, el autor cubre

todos los aspectos y nos ofrece todo

lo necesario para dar vida con éxito a
nuestros disefos.

NAOKI WATANABE es un veterano
ilustrador de moda que ha ensefiado esta
materia durante veinte afios en la escuela
de disefio Kuwazawa, uno de los institutos
de moda mds destacados de Japdén.

SRM OTR-B84-DIASON-5-8

BA4DIT6SOASE" >




